Styrka (STY)
Fysik (FYS)
Storlek (STO)
Smidighet (sMI)
Intelligens (INT)
Vilja (VIL)

Personlighet (PER)
man
Alder 52
Vikt 210 kg
2.15m

Formaga
Arvegods
Arvegods
Resistent
Riktningsknadl

Hibernera

Spelare

Forsta intrycket

Frank Bear

Muterad bjérn  (MD)

Handelsresande
m Hiske (1.5 tim NV om Rédkalshéla)

Stor reslig bjorn med delvis brun, delvis grd péls. Han ser gammal och erfaren ut.

Gar kladd i en sliten gammal svart skinnjacka med ett emblem av tva vita vingar pa ryggen och ett par gréna

morka byxor. Har alltid néra till ett skdmt och ett gott skratt. Ar filosofisk av sig och sitt kall att hjélpa trevligt

Reaktionsvarde 75 % Traumatroskel
Rykte

Initiativbonus

%

P
P
>
>

70

0 Skadebonus
0 Sparade EP
12 Anvanda EP

Beskrivning & Regler

20
2T4

Barformaga

folk. Medlar alltid “effektivt” mellan brékande parter, oftast verbalt men &dven fysiskt med sin kroppshydda.

7 m/s
34 m/s
68 m/s
22 kg

Kamouflagefargad Buss, 8 personer. Ombyggd med sovplats for 2.
Frank har fatt arva en stérre summa pengar som han investerat i sin verksamhet som handelsresande.

Reducerar skador som gifter och fratande @mnen med 10.

Frank kan orientera sig efter jordens magnetfalt. Han vet alltid instinktiv 3t vilket hall norr &r.

Kan minska risken for umbdrande som svalt, torst, drunkning 0.s.v genom att sanka damnesomsattningen.

Naturliga Fardigheter mm Tranade Fardigheter m Erfarenhet
80

Skandi (bas: 5 x INT)

Iakttagelseférmaga
Forsta Hjalpen

Ko6psla

Gevar

Kasta

Akrobatik (Hoppa, Klsttra
Narstrid

Pistol

Smyga & Gémma sig
Pilbdge & Slangbella

mm)

INT Zonkunskap INT 0
INT 47 Reparera INT 32
INT 52 Sprangamnen INT 0
PER 81 Vildmarksvana INT 61
SMI 65 Batar INT 0
SMI 35 Spel INT 24
SMI 42 Energivapen SMI 0
SMI 65 Undvika (bas: 1xSMI)  SMI 41
SMI 51 Fingerfardighet SMI 0
SMI 57 Hantera Fordon SMI 72
SMI 12 Lasdyrkning SMI 0
Rida SMI 0

Stridskonst SMI 0

Tunga Vapen SMI 0

Vagn SMI 22

Undre Varlden PER 0

Overklasstil PER 0

INT 62

Tranade Fardigheter mm Filosofi
61

Bildning INT
Naturvetenskap INT
Militarvetenskap INT
Samhallsvetenskap INT
Medicinkunskap INT
Teknologi INT

25
0
0
0

46



Traffomrdde Avstand Nirstrid Hogt L3gt Rustning ABS BEG Kroppspodang Maximalt

Huvud 1 1 1-2 = 40
Vinster Arm 2 23 34 1
Hoger Arm 3 4-5 5-6 2
Bal 4-6 6 7-8 3-4
Vanster Ben 7 7 = 5-6
Hoger Ben 8 8 - 7-8
Fattning Initiativ Skada Pen Rackvidd Talighet P3al/Max Vikt Ammo/Max

Brannarebollslagtra 1H/2H  +2 1T10/2T6 n/a nara 10 n/a 1.5
Hagelmuskedunder 12g S 2H +1 hagel x2 kort / 25m 9 /91 4 /2

/ / /

/ / /

/ / /

/ / /
Hageltyp Pen Kula 0-5m 10m 25m 50m 100m 200m
Hagel, svartkrut 5T6 4T6 3T6 2T6 176 0
Extra Ammunition Antal Vikt Forbrukningsvaror Antal Vikt
Hagel, svartkrut 30 Reservdelar, Angtekniska

Reservdelar, Elektroniska

Reservdelar, Elektriska

Reservdelar, Mekaniska

Proviant, Dagsransoner

Kronkrediter Krediter Fast Mdnadsinkomst
42 3200 240
Kamouflagefargad Buss /

Kassaskap (Inbyggt i bussen)

Frank reser runt i sin buss och séljer allt méjligt bréte. Allt &r

inte skrap, bland prylarna finns en hel del guldkorn.

Bussen ar en gammal 8 personers som nu &r ombyggd s& att det
finns plats for 4 sittplatser (inklusive forare), 2 sovplatser samt
en stor box pd bussens tak dar Frank har sina prylar som han

har till férsaljning.
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